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K projektu pristupuji s dvéma osobnimi pocity. Prvnim je vztah k Zizkovu. Studoval
jsem zde Stfedni Uméleckoprumyslovou $kolu a mam ho tedy kromé studii spojeny
predevsim s bohatym nocnim Zivotem. Druhym je okouzleni z podoby pumpy, ktera na
misté pod Zizkovskymi schody plvodné byla.

V navrhu na vodni prvek pod Zizkovskymi Technické reseni vnitFniho systému pump bude

schody se snazim tyto dva pocity propojit. fungovat na zakladé pistu a tlaku vody z Fadu.
Je navrhovano tak, aby co nejvice simulovalo

Chtél bych na misto vratit puvodni pumpu tak, bézné pumpovani vody.

aby pusobila dojmem zdvojeného vidéni, tedy

dvakrat. Jeji plasticka podoba, kterd vychazi Realizace pocita s rekultivaci historicky cenné

z Cisté funkce, je oprosténa od zbyteénych dlazby v nejblizsim okoli objektu.

detaild, ozdob a pUsobi proto monumentalné
a samozrejmeé.

Nezabird mnoho prostoru, ale zaroven
neni prili$ drobnd, abychom ji nevénovali
pozornost. Jeji méfitko vuéi okolnimu
prostfedi zcela odpovida. Zaroven by pumpy
fungovaly jako ochlazujici prvek okoli v
letnich dnech. Aby efekt dvojitého vidéni
byl Gplny, jsou pumpy propojeny vnitFnim
systémem tak, aby pri pohybu paky

a nasledném toku vody délala druha pumpa
ve stejny ¢as totéz. V neposledni Fadé by
proto fungovaly jako interaktivni prvek.

vizualizace v noénim osvétleni, pohled z ulice Cheléického




vizualizace, pohled z ulice Taboritska




ilustrace soubézného pohybu pump
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