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HISTORIE PROJEKTU

Projekt ORBIS PICTUS PLAY autord Jifiho a Radany Waldovych je
mezinarodni projekt putovnich vystav a doprovodnych akci, umélecky
koncipovanych Petrem Niklem ve spolupraci s dal§imi vytvarniky z Ceské
republiky i ze zahranici.

Z&kladem projektu, ktery mél svou premiéru v roce 2006 v Pafizi, jsou
interaktivni expozice Brdna do svéta tvorivé lidské fantazie, Labyrint svétla,
Leporelohra a PLAY inspirované dilem humanistického myslitele J. A.
Komenského Labyrint svéta a réj srdce. Scénar vystav vychazi ze zkuSenosti
nabytych pfi interaktivnich vystavach Hnizda her - Galerie Rudolfinum 2000 a
Zahrada fantazie a hudby - ¢eska expozice na EXPO 2005 v japonském Aichi.

Jednotlivé expozice se snazi rozvijet imaginaci a fantazii prostfednictvim
interaktivnich nastrojovych objektld. Jednotlivé instrumentalni soubory se
zaméfuji zejména na fenomén hry - na kreativni poznavani svéta i sebe sama
skrze vlastni smysly. Hlavnim cilem je vytvofit komunikaéni kanal jdouci napfié
narodnostnimi pfisluSnostmi, socialnimi vrstvami ¢&i nabozenskymi
vyznanimi. Projekt nejenom zrcadli silu tvofivé touhy po poznani, ale dokazuje,
Zze fenomén hry dokaze fungovat jako univerzalni komunikacéni prostfedek bez
ohledu na narodnost, ndboZenstvi €i vék, a tim zhmotriuje a rozviji nad€asové
myslenky J. A. Komenského.

V roce 2013 se vramci projektu ORBIS PICTUS PLAY uskute¢ni interaktivni
vystavy PLAY v pisecké galerii Sladovna (17. 5. — 25. 8. 2013) a Krystaliza her
na hradé Spilberk v Brné (30. 5. — 28. 10. 2013).



